
  

   PEMERINTAH KABUPATEN PURWAKARTA 

                   DINAS KEPEMUDAAN, OLAHRAGA, PARIWISATA DAN KEBUDAYAAN 

     Jl. Purnawarman Barat No. 02 Purwakarta – 41112  
   

 

NOTULENSI  

RAPAT MONITORING DAN EVALUASI PENGUKURAN KINERJA  

TRIWULAN I TAHUN 2024 

DINAS KEPEMUDAAN, OLAHRAGA, PARIWISATA, DAN KEBUDAYAAN 

 

Hari/Tanggal : Kamis, 04 April 2024 

Waktu : 08.00 – Selesai 

Tempat : Aula Dinas Kepemudaan, Olahraga, Pariwisata dan Kebudayaan 

Agenda : 
Rapat Terkait dengan Monitoring dan Evaluasi Pengukuran Kinerja Triwulan I 

Tahun 2024 

Peserta :  

  

1. Sekretaris Dinas 

2. Kepala Bidang Kepemudaan 

3. Kepala Bidang Olahraga 

4. Kepala Bidang Pariwisata 

5. Kepala Bidang Kebudayaan 

6. Perencana Ahli Muda 

 

Adapun hasil rapat dan pembahasan Capaian Kinerja sampai dengan Triwulan I Tahun 2024 diuraikan 

sebagai berikut : 

1. Sekretariat 

Berdasarkan pengumpulan data kinerja, capaian kinerja untuk Sekretariat sebagai berikut: 

No. Program Indikator 

Target 

Tahun 

2024 

Realisasi 

Capaian 

Kinerja 

Triwulan I 

(%) 

Realisasi 

Anggaran 

Triwulan 

I 

(%) 

Realisasi 

Anggaran (Rp) 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1. 

Program Penunjang 

Urusan Pemerintahan 

Daerah Kabupaten Kota 

Capaian SAKIP Perangkat 

Daerah 
BB BB 17.42% Rp. 2.969.447.598 

  
Indeks Kepuasan 

Masyarakat 
Baik Baik 

 
 

 

 

 

 

 



  

 

2. Bidang Kepemudaan 

Berdasarkan pengumpulan data kinerja, capaian kinerja untuk Bidang Kepemudaan sebagai berikut: 

No. Program Indikator 

Target 

Tahun 

2024 

Realisasi 

Capaian 

Kinerja 

Triwulan I 

(%) 

Realisasi 

Anggaran 

Triwulan I 

(%) 

Realisasi Anggaran 

(Rp) 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1 

Program 

Pengembangan 

Kapasitas Daya 

Saing Kepemudaan 

Tingkat Partisipasi Pemuda 

Dalam Kegiatan Ekonomi 

Mandiri 

0.0001 0.000 1.50% Rp. 16.700.000,- 

.  

Tingkat Partisipasi Pemuda 

Dalam Organisasi 

Kepemudaan dan Organisasi 

Sosial Kemasyarakatan 

0.01 0.01 

 

 

  
Persentase Organisasi 

Pemuda Yang Aktif 
0.41 0.01 

 
 

  Persentase Wirausaha Muda 0.84 0.01   

  
Persentase Pembinaan 

Kepemudaaan 
0.41 0.01 

 
 

 

Program 

Pengembangan 

Kapasitas 

Kepramukaan 

Persentase Organisasi 

Kepramukaan yang Dibina 
100 0 0 0 

 

3. Bidang Olahraga 

Berdasarkan pengumpulan data kinerja, capaian kinerja untuk Bidang Olahraga sebagai berikut: 

No. Program Indikator 

Target 

Tahun 

2024 

Realisasi 

Capaian 

Kinerja 

Triwulan I 

(%) 

Realisasi 

Anggaran 

Triwulan 

I 

(%) 

Realisasi 

Anggaran (Rp) 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1. 

Program Pengembangan 

Kapasitas Daya Saing 

Keolahragaan 

Tingkat Prestasi Olahraga 85.00 0 0 0 

  
Cakupan Pembinaan 

Olahraga  
75.00 0 

 
 

  Pembinanaan Atlet Muda 65.00 0   

  
Cakupan Pelatih yang 

Bersertifikasi 
60.00 0 

 
 

  Tingkat Atlet Berprestasi 55.00 0   

  
Tingkat Penyediaan Sarana 

Prasarana Olahraga 
20.00 0 

 
 

 



  

 

4. Bidang Pariwisata 

Berdasarkan pengumpulan data kinerja, capaian kinerja untuk Bidang Pariwisata sebagai berikut: 

No. Program Indikator 

Target 

Tahun 

2024 

Realisasi 

Capaian 

Kinerja 

Triwulan I 

(%) 

Realisasi 

Anggaran 

Triwulan 

I 

(%) 

Realisasi 

Anggaran (Rp) 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1. 

Program Peningkatan 

Daya Tarik Destinasi 

Pariwisata 

Persentase Pertumbuhan 

Jumlah Wisatawan 

Mancanegara Per 

Kebangsaan 

4.84 1.00 16.52% Rp. 150.000.000 

  

Persentase Peningkatan 

Perjalanan Wisatawan 

Nusantara yang Datang ke 

Kabupaten/Kota 

2.78 0.06 

 

 

  
Tingkat Hunian 

Akomodasi 
31.05 3.05 

 
 

  Kunjungan Wisata 90.00 12.27   

  Lama Kunjungan Wisata 2.00 0.23   

  

Persentase Jasa Usaha 

Pariwisata Berstandar Baik 

/ Tersertifikasi 

0.31 0.05 

 

 

  

Persentase Lembaga dan 

SDM Pariwisata yang 

Bersertifikat 

0.43 0.07 

 

 

  

Persentase Destinasi 

Wisata yang Menarik dan 

Diminati Dikembangkan 

0.31 0.05 

 

 

2.  
Program Pemasaran 

Pariwisata 

Jumlah Event Promosi 

Pariwisata yang 

Diselenggarakan 

2.00 0 0 0 

  
Persentase Destinasi 

Wisata yang Diminati 
0.32 0 

 
 

3. 

Program Pengembangan 

Ekonomi Kreatif 

Melalui Pemanfaatan 

dan Perlindungan Hak 

Kekayaan Intelektual 

Cakupan Sarana dan 

Prasarana Ekonomi Kreatif 

yang Disediakan 

1.00 0.28 27.60% Rp. 85.900.000 

4. 

Program Pengembangan 

Sumber Daya 

Pariwisata dan Ekonomi 

Kreatif 

Persentase Komunitas 

Ekonomi Kreatif yang 

Dibina 

1.00 0 0 0 

 

 

 

 



  

 

5. Bidang Kebudayaan 

 Berdasarkan pengumpulan data kinerja, capaian kinerja untuk Bidang Kebudayaan sebagai berikut: 

No. Program Indikator 

Target 

Tahun 

2024 

Realisasi 

Capaian 

Kinerja 

Triwulan I 

(%) 

Realisasi 

Anggaran 

Triwulan 

I 

(%) 

Realisasi 

Anggaran (Rp) 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1. 
Program Pengembangan 

Kebudayaan 

Jumlah Karya Budaya 

Yang direvitalisasi dan 

Inventarisasi 

90.00 0.51 0.77% Rp. 9.430.000 

  

Persentase Kelompok / 

Komunitas Kebudayaan 

yang Dibina 

55.00 0.40 

 

 

  

Persentase Festival 

Kebudayaan Tradisional 

yang Diselenggarakan 

30.00 0.22 

 

 

  

Persentase Event 

Pagelaran Seni Budaya 

yang Diikuti 

30.00 0.22 

 

 

2. 
Program Pengembangan 

Kesenian Tradisional 

Penyelenggaraan Festival 

Seni dan Budaya 
12.00 0 0 0 

  

Persentase Kelompok / 

Komunitas Seni / Kesenian 

yamg Dibina 

3.00 0 

 

 

  

Persentase Festival 

Kesenian Tradisional yang 

Diselenggarakan 

30.00 0 

 

 

3. 
Program Pembinaan 

Sejarah 

Persentase Akses 

Masyarakat Terhadap Data 

dan Informasi Sejarah 

yang Disediakan 

50.00 0 0 0 

4. 

Program Pelestarian dan 

Pengelolaan Cagar 

Budaya 

Terlestarikannya Cagar 

Budaya 
100.00 0 0 0 

  

Persentase Cagar Budaya 

yang dikelola Secara 

Terpadu 

60.00 0 

 

 

  

Benda, Situs dan Kawasan 

Cagar Budaya yang 

dilestarikan 

100.00 0 

 

 

  

Jumlah Cagar Budaya 

yang Dikelola Secara 

Terpadu 

20.00 0 

 

 

5. 
Program Pengelolaan 

Permuseuman 

Persentase Pertumbuhan 

Pemanfaatan Museum 

Oleh Masyarakat 

20.00 0 0 0 

 



  

DOKUMENTASI RAPAT 

 

 

 

 

 

 

 




